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STRUTTURA:

La giocata prevede due fazioMARRONI eVERDI). Entrambe le fazici saranno
suddivise in squadraufita da due/tre operatori ognuntmtalmente indipendenti ti
loro. Queste squadre potranliberamente aggregargad esempio per attaccare
difendere un obiettivo).

Ogni squadra avra due figure fondamer il CAPOSQUADRA ed il MEDICO .

CAPOSOUADRA - Avra la responsabilita il comando della propria un e sara
I'unico a parlare sulla maglia radio. Esso sara anchai supporto al medico n
ruolo di arbitro dove questo lo necessiti e ne dagastituto nel calcolo dei tempi
gioconel caso di squadre prive della figura del me:

MIBBI@EI - Esso da colonna vertebrale dellintero sistema. Oltrdcaprire il suo
ruolo effettivo nella simulazionesara anche arbitro ufficiale con giudizio
insindacabile e calcolera i tempi di gioco che serviranno anchesire la sua figur
in campo.

MODALITA' DI GIOCO

L’'unita base € la squadrassa ¢ indivisibil | giocatori che ne fanno pa, durante lo
svolgimento dell’evento non ponno mai dividersi o perdersi di vis

EERINNNAZIGNEN - Ogni operatore colpito dovra accasciarsi a e rimanervi;
estrarre dal proprio equipaggiamento un fazzoleissoe tenerlo bene in vista. |

stesso potra chiamare ad alta voce il medico, dhergstera soccorso usan
I'appositoMEDIKIT ( una fasciatura bianca da apare in modo corretto al bracc
del colpito, permettendo a quest'ultimo di rierrammediatamete in gioco).
Altrimenti il suddetto restera a terra e sara & gli effetti considerato morto. Ur
volta intervenuto il medico e ricevuta la fasciatunianca attorno al brac, se |l



giocatore gia curato verra colpito una secondaave#isarisulteré definitivamente
eliminato per quanto riguarda l'ingaggio in cc. Quindi $ portera una seconda vo
a terra ed esibira nuovamente il feletto rosso, questa volta rimane in silenzio
senza reclamare l'intervento del medi

PER UN CORRETTO SVOLGIMENTO DEL GIOCO E' ESSENZIALE CHE
IL COLPITO NON RESTI MAI IN PIEDI.

E’ categoricamente vietato ad un ferito di toglieréasciatura anche a fine ingagc
guesta potra essere rimosoltanto da un medic

UNA FASCIATURA UTILIZZAT A NON POTRA PIU ESSERE
RIUTILIZZATA.

RUGEGISERVEBIEEN - || medico sara fornito di un numero limitedi MEDIKIT

decisi in precedenza. MEDIKIT consiste in una fasciatura bianca che rdogsser
applicata al braccio del giocatore ferito. Il mediall’'occorrenza potra medica
anche i feriti di un'altra squadra che partecipanaldesimo ingaggio, non pc
tuttavia cedere i propri MEDIKIT ad un altro medico dellaopria fazion. Sara
anche l'unico a rimuove le fasciatur ai giocatori precedentemente fer

Al contrario di un normale operatore, il medico wadta colpito, godra anch’egli d
ruolo di ferito, potra essere curato da un altro medic e a tempo debito pot
togliersi la fasciatura.

Esso inoltre ricoprira il rolo di arbitro giocante, si atterra scrupolosamedlte
regole di gioco, le imporra agli altri giocatorseioglierai loro eventuali dubb

BBEIERINE - Gli obiettivi si dividono in obiettivi presidiabilied obiettivi nor
presidiabili:

e OBIETTIVI NON PRESIDIABILI : Quartier generaleresidiabile unicamen
dalla fazione d’'appartenen In caso di presa del quartier generale avvers
dopo aver compilato la tabella oraria ed esséi@initi di munizioni, si dovré
abbandonare 'area per permettere squadra sconfitta di riprendere vita. L
volta che sia stato preso, un quartier generalepobra essere riattaccato |
15 minuti (tempo che servira anche alla difesadgyorsi nuovament.




 OBIETTIVI PRESIDIABILI: Tutti gli altri obiettivi Una volt: conquistati, la
squadra dopo aver compilato la tabella oraria,gpetegliere liberamente
presidiarli o meno.

INEABEI - Qualora vengano iniziati, gli ingaggi dovranno esgertati a termine
Due o piu squadre che si scontrano in uno stessweselel campo, cioé sono in lin
di vista tra loro, stanno di fatto partecipandm atesso ingaggio. Non c’é un lim
temporale per la durata dello scontro. Uno scoptitba alimentarsi di volta volta
di squadre di supporto che cano in aiuto di altre gia ingaggiai

EINERINEASEI®N - La fazione completamente eliminata in uno scontoori
dichiarare la fine ingaggio restare ferma nello stesso luogo dello scontrolj
minuti dalla fine di quest’ultimo. Al termine dei 15 mim, dopo che il medico avi
provveduto a togliere le fasciature agli eventupdicatori feriti, essa rientrera in
gioco rinfoderando i fazzoletti ro.. Nel caso in cui non vi sia presente un medi
giocatori feriti, impossibilitati quindi a rimuoveta fasciatura, rientreranno in gio
nello status di feriti finch@on troveranno un medico che tolga loro la fascé

La fazione vincitrice akontrario resuscitera in loco i propri morti e fepel poi
allontanarsi.

Chi perdera lo scontrmm_un obiettivo non_presidiabile (come il quartier genera
della fazione avversariapvraallontanarsi e raggrupparsi nei pressi di ess@ames
a terra per 15 minuti. Trascorso questo terla fazione tornatein vita potra
allontanarsi ma non riattaccare lo st¢obiettivo per altri 15 minuti

Chi perdera lo scontrin_un_obiettivo_presidiabile invece, dovré permanere sul
luogo dello scontro, ma sara a tutti gli effettofugioco fino al termine dei 1
minuti. Trascorso questo tempo come per gli obiettivi poasidiabili, la fazion:
tornata in vita dovra allontanarsi e non riattaeckr stesso obiettivo per altri .
minuti. In_caso la squadra vincitrice decida di permanerewd’obbiettivo vinto, al
momentodel respawn della squadra sconfitta, quest’'ultima dvra essere lasciat:
in_ grado di allontanarsi dall’obiettivo.




MIEBIEI - | MEDIKIT presenti in numero limitato in tutto ibatro di gioco, son

personalizzati per tutte e due le fazioni. La diotae trasportabile da un medisi

compone dil MEDIKIT (3 fasciature) Le bende una volta us non possono
essere riutilizzate. Coengia detto in precedenza snto il medico potra trasporta
ed usare i MEDIKIT.I MEDIKIT usati devono essere recujati e riportati nei
depositi, per poterne ricevere altri di rican (essi non sono cumulativ.

Anche se una fazione dovesse ternli totalmente, il gioco potra prosegu
ugualmente, si perdera soltanto il ruolo di feriguindi una volta colpo, un
giocatore si considerera subito eliminato per quaiguarda l'esito dello scontr
Non potranno mai essere utilizzati nella projsquadra MEDIKIT di una fazior
antagonista.

EARRNDEVIEATN - ! numero di pallini sara limitato per tutta la dia del

gioco. Non potranno essere trasportati se non aetricatori, limitati anche que
ad 1 per operatorésullo_standard dei caricatori da 300 Colt, ad eccé&me di
eventuali minimi che potranno avere a disposizion& relativa maggiorazione di
munizioni). In modo che il gioco prenda una notevole preliggdattica e si eviti 0
creare quelle zone morte ini scontri infiniti portano ad un appiattimento agbco.
| caricatori potranno essere ricaricati in zonecgmde del camp (quartier generale
proprio e quartier generale avversa Le fasi di ricarica dei caricatori dovranno
essere supervisionate deun medico o allassenza di gquest'ultimo, da u
caposquadra, che in veste d’arbitro vigilera onde \a@tare possibili_irregolarita .
Indipendentemente dall’effettivo quantitativo dillpi gia presente nel caricatore
momento della ricarica, i caricatoindranno ad essere riempiti fino ad essere ¢
Quindi, ad esempio_gualora_un_giocatore avesse sSpdo al momento della
ricarica_soltanto 100 pallini, la fase di_ricarica permettera _ad esso d
reimmetterne soltanto i 100 utilizzati, necessari @olmare il proprio caricatore.

ViIRGRIANEIPUNIEEEN - La fazione che avra mantenuto per piu tempc

obiettivi (la somma del tempo per cui siano statintenuti i singoli obiettivi) verr
decretata come la fazione vincitricin caso di perdita del proprio quartier
generale, si perderanndl5 minuti sulla sommatoria finale (per ogni volta chelo
si vada a perdere)



IAEENEORARIENEICARTERIONAAIONEN - Su ogni obiettivo sara presel
un cartello intercambiabile con il colore @ propria fazioneUna volta presoun
obiettivo, il capo squadra dovra girare il cartellc fazione dal lato del proprio
colore fazionee compilare un tabella oraric. Dalla sommatoria dei tempi riport:
sulle tabelle orarie presenti negli obiettivi, sgira il totale finale e di conseguen
andra ad essere individuata la fazione vincit




